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1 Introducao

O presente Projeto Pedagdgico tem como objetivo estabelecer formalmente os
principios que norteiam a concepcao curricular do Curso de Graduag¢ao em Engenharia
de Computacdo e Informacdo (ECl)da Escola Politécnica da UFRJ. O documento
consolida os principais aspectos listados a seguir:

e O atendimento “as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo em
Engenharia, instituidas pelo MEC na Resolugdo CNE/CES no 11, de 11/03/2002;

e A compatibilidade com a regulamentacdo do exercicio da profissdo de
Engenheiro de Computacdo, dada pela Resolucgdo CONFEA no 1010 de
22/08/2005;

e A consolidacdo das praticas bem-sucedidas em muitas décadas de experiéncia
no ensino de engenharia na UFRJ;

e Aincorporacdo ao curriculo do curso, dos avancos tecnolégicos observados na
nova drea de conhecimento, descrita como Tecnologia da Informacdo, que
combina conhecimentos nas areas de Computacdo (hardware e software) e
Gestdo da informacao;

e O anseio de viabilizara aplicacdo de metodologias pedagdgicas possivelmente
mais adequadas ao ensino/aprendizagem de determinados conteldos da
Engenharia de Computacao;

e A busca de maior integracao entre a Graduacao e a Pés-Graduacao.

A elaboragdo deste documento atende ‘a resolugdo CEG no 02/2003, que estabelece as
normas bdsicas para a formulacdo do Projeto Pedagdgico e a organizacao curricular dos
cursos de Graduacdo da UFRJ.

2 Perfil do Curso

Os avancos tecnoldgicos observados nos anos criaram um novo paradigma associado ‘a
Industria mundial. A informacdo, hoje exigida pelo cotidiano de empresas em todos os
segmentos produtivos, passou a ser caracterizada por um poderoso fluxo do
conhecimento computacional, com maior exigéncia de eficiéncia no nivel de
transmissdo, busca, acesso, armazenamento e interatividade com a informacao
digitalizada. O paradigma da informacdo dindamica, principalmente associado ‘a
evolucdo da comunicacdo digital, exige cada vez mais a formacdo de profissionais
graduados na nova area de conhecimento, descrita como Tecnologia da Informacao



Digital, que combina conhecimentos nas areas de Computacdo (hardware e software) e
Gestdo da Informacao.

A nova Era da industria digital brasileira define fortemente um novo paradigma
associado "a insercao das empresas no mundo da informacao digital, garantindo assim
sua ja consolidada posicdo de destaque no mercado internacional. O aprofundamento
do conhecimento em Tecnologia da Informacao Digital é visto como base para a garantia
da otimizacdo do fluxo de negdcio, em ambito nacional e internacional, assegurando
ganhos operacionais e econdmicos para empresas de todos os segmentos produtivos. A
informacdo para o moderno profissional passou a ser caracterizada pela combinacdo de
conhecimentos académicos e praticos, garantindo maior qualidade e seguranca para os
processos vinculados ao dindmico fluxo da informacao digital.

Esse novo cendrio no Brasil comprova a existéncia de um mercado carente de
profissionais graduados com uma formacao académica sdlida e de qualidade na drea de
Tecnologia da Informacdo Digital (TID), com énfase na integracdo dos conhecimentos
computacional, econémico e administrativo voltados para a gestdo e o desenvolvimento
para sistemas de informacdes digitais. Com essa premissa, a Escola Politécnica da UFRJ
concebeu o Curso de Engenharia de Computacdo e Informacdo (ECI), em nivel de
graduacdo, aprovada pelo CONSUNI em 10/07/2003.

O objetivo fundamental do Curso ECI é proporcionar aos seus alunos uma formacao
solida nos fundamentos técnico-cientificos da Engenharia de Computacao e Informacao.
Além disso, num elenco de disciplinas obrigatdrias podem ser adquiridos os conteudos
Técnicos e praticos necessdrios para desenvolver as competéncias requeridas para
atuacao ampla dentro dos campos definidos na regulamenta¢dao do CONFEA.

As metodologias pedagdgicas utilizadas buscam desenvolver as habilidades necessarias
para desempenho das atividades prdprias da engenharia. Através de disciplinas de
escolha condicionada s3o oferecidas aos alunos varias possibilidades de
aprofundamento e complementacado da formacdao em dareas especificas ligadas a info-
comunicagao.

3 Perfil do Egresso

O paradigma da informacao digital aplicado “a industria brasileira esta paralelamente
relacionado “as exigéncias para o desenvolvimento do parque tecnoldgico nacional,
principalmente nas areas de hardware e software. Uma expansdo eficiente e bem
planejada desse mercado servira de base “as grandes mudancas requeridas pela entrada
da comunicacao digital, com impactos previstos, de uma forma positiva, tanto na
industria de info-comunica¢do, como na prépria sociedade brasileira.

Visando responder a esta demanda social e econ6mica, a Escola Politécnica da UFRJ,



criou o Curso de Engenharia de Computacdo e Informacao (ECI), em nivel de graduacao,
gue enfatiza a tecnologia digital aplicado ‘as areas de Computacdo e Sistemas de
Informacao, visando formar profissionais graduados capazes de:

1. Dominar a infraestrutura digital, objetivando a elaboracdo de novas técnicas
e processos para a comunicacado digital em massa;

2. Projetar e Analisar aplicacGes avancadas usando multimidia e bancos de dados
digitais;
3. Projetar e Gerenciar sistemas complexos de informacao;

4. Dominar a tecnologia digital para a geracdo e distribuicdo da informacdo em
massa;

5. Desenvolver projetos eficientes e dindmicos de interatividade, com base em
informacao digital;

6. Projetar e Gerenciar simula¢des para novos modelos operacionais;

7. Desenvolver processos tecnoldgicos para a comunicacdao em Internet e redes
heterogéneas;

8. Produzir software avancado confiavel.

Em adicdo, e considerando-se as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de
Graduacdo em Engenharia, o Engenheiro de Computacao e Informacao a ser formado
pela POLI/UFRJ apresentara as seguintes habilidades:

1. Ter formacdo que enfatize a interdisciplinaridade, abrangendo conhecimentos
em Economia, Administracdo, Ciéncias Humanas e Sociais e Empreendedorismo;

2. Ter sélida formacgao em ciéncias bdsicas -Fisica, Calculo, Quimica -bem como
saber aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos ‘a
Engenharia

Computacgao;

3. Saber identificar, formular, planejar e coordenar projetos e servicos na drea
da Engenharia de Computacao;

4. Saber projetar e conduzir experimentos bem como analisar e interpretar
resultados;

5. Ter habilidades para projetar sistemas e componentes de software para
atender
requisitos especificos;



6. Ter habilidades para desenvolver e/ou utilizar técnicas, ferramentas e novas
tecnologias para o exercicio pratico da Engenharia de Computacao;

7. Ter capacidade para atuar em equipes multidisciplinares;
8. Assumir a postura de permanente busca de atualiza¢do profissional;
9. Saber comunicar-se efetivamente (por escrito e oralmente);

10. Ter consciéncia social, compreender a natureza da ética e da
responsabilidade profissional e ser capaz de avaliar o impacto das solucdes da
engenharia no contexto social e ambiental.

Todas as habilidades listadas irdo permitir ao egresso desempenhar qualquer uma das
atividades descritas noartigo5oda Resolucdo no 1010 do CONFEA. Tomando-se como
base a atual Sistematizacdo dos Campos de Atuacado Profissional, conforme detalhado
no Anexo Il da Resolugdo no 1010 do CONFEA, os egressos do curso de graduacdo em
Engenharia de Computacao e Informacao estardo habilitados para atuar nos campos de:

1. Informacdo - Sistemas, Métodos e Processos da Informacdo e da
Computacao;

2. Sistemas Operacionais -Organizacdo de Computadores; Compiladores;
Paradigmas de Programacdo; Algoritmos e Estrutura de Dados; Softwares
Aplicados ‘a Tecnologia;

3. Pesquisa Operacional - Modelagem, Andlise e Simulacdo de Sistemas;
Expressdo Grafica Computacional;

4. Hardware - Redes Ldgicas; Técnicas Digitais; Informatica Industrial;
Instalacdes, Equipamentos, Componentes e Dispositivos de Mecanica Fina,
Elétricos, Eletrdnicos, Magnéticos e Oticos da Engenharia de Computacio;



4 Sistema de Avaliagao do Processo de Ensino-Aprendizagem

O Curso de Engenharia de Computacdo e Informacdo (ECl)da Escola Politécnica/UFRJ
segue uma diretriz pedagdgica fundamentada na unificacdo do conhecimento tedrico
com os aspectos praticos da aplicacdo profissional de técnicas computacionais
avancadas sobre o mundo da informacao digital. Desta forma, o modelo de ensino
adotado é fortemente centrado na Metodologia Pedagdgica Construtivista, Ja é
academicamente comprovado, que o Modelo Construtivista resulta em uma
metodologia de ensino/aprendizagem muito mais enriquecedora do que o modelo
tradicional.

No entanto, o sucesso da aplicacdo praticado Modelo Construtivista estd diretamente
ligado ao prévio atendimento de certas pré-condic¢dOes, tais como: (1) infraestrutura
adequada; (2) maior interacdo entre docentes e alunos; (3)forte engajamento por parte
dos alunos, o que depende, em parte ,de perfis comportamentais adequados dos
mesmos.

Contudo, os docentes atuantes no ECI e os dirigentes da Escola Politécnica da UFRJ
reconhecem as limitacdes que se impdem na pratica do ensino publico no Brasil,
decorrente das dificuldades de renovacdo e/ou manutenc¢do de recursos humanos,
materiais e de custeio. Em adicdo, é importante também ser observado que existe uma
natural heterogeneidade comportamental entre os alunos de nivel superior no Brasil,
fazendo com que alguns alunos adaptem-se melhor a determinadas metodologias
pedagdgicas do que outros, e que as metodologias tradicionais, baseadas puramente na
transmissdo (professor) e recepcao (alunos) de contetdos, ndo produzem resultados de
todo negativos, uma vez que a qualidade da formacao dos egressos da UFRJ sempre foi
considerada de alto nivel.

Por esses motivos, o Projeto Pedagdgico apresentado possui uma concepc¢ao curricular
com elementos Construtivistas, porém, para algumas disciplinas do curriculo, é dada ao
docente a liberdade para adotara metodologia pedagdgica que julgar mais conveniente
de acordo com o contexto, condic¢des infraestruturais, etc.

De uma forma adicional, o acompanhamento da linha pedagdgica do Curso encontra-se
baseado em Comissdes com atribuicdes especificas e responsaveis pela identificacao e
proposicao de mudancas. As seguintes comissées foram formadas e permanecem em
atividade regular:

Comissao de Orientagao e Acompanhamento Académica (COAA)
E uma comissao de quatro membros, formada pelo Coordenador do Curso e mais
trés professores que acompanham e avaliam a aplicacdo do Curriculo, a sua
adequacdo e a necessidade de mudancas. Como instrumento de gerenciamento
de informacgGes académicas é utilizado o sistema SIGA/UFRJ.



Comissao de Estagio Obrigatério
E uma comissdo formada por 2 (dois) professores que acompanham a aplicacio
das regras estabelecidas, organizam o recebimento de propostas de estagio e a
entrega de relatdrios. Também s3o responsdaveis por avaliar, discutir e propor
mudancas necessarias nas regras.

Comissao de Projeto de Graduagao
E uma comissdo formada por 2 (dois) professores que acompanham a aplicacio
das regras estabelecidas, organizam o recebimento de propostas de projeto
final, realizam a anadlise e autorizam a data para a defesa. O sistema de avaliacao
do corpo discente é baseado nos artigos 9, 10, 11 e 12, da Resolucdao CEG n.
15/71, do Conselho de Ensino de Graduacdo, que definem a afericdo do
aproveitamento do aluno e as condig¢des de aplicacdo das avaliagdes.

5 Curriculo do Curso

O Curriculo do Curso de Engenharia de Computacdo e Informacdo esta dividido em
grupos de disciplinas:

e Grupo de Disciplinas Obrigatdrias, que representa um grande conjunto de
168 (cento e sessenta e oito) créditos, abrangendo todos os conteudos
basicos e, ainda, os conteldos especificos que entendemos devam ser
apreendidos por todos os alunos;

e Grupo de Atividades Académicas Optativas, representado por um elenco
numeroso de disciplinas de formacao especifica, onde o aluno deve escolher,
no minimo, 40 (quarenta) créditos;

e Grupo de Atividades Optativas de Livre Escolha, onde o aluno deve escolher,
no minimo, 8 (oito) créditos.
Além disso, sdo estabelecidos 3 (trés) Atividades Curriculares Suplementares para a

conclusdo do Curso:

e Estagio Obrigatdrio, a ser realizado em ambiente de atividade profissional
com acompanhamento de uma Comissdo do Curso;

e Projeto de Graduacdo, a ser realizado individualmente ou, no maximo, em
dupla, com duracgdo de até 3 (trés) semestres, orientado por um professor do

Curso e avaliado por uma banca do Curso;

e Atividades Complementares Especiais (ACE).



O curso tem duracdo prevista para 10 (dez) semestres letivos. Para a obtencdo do
diploma, o aluno devera cumprir um minimo de 222 (duzentos e vinte e dois) créditos,
equivalentes a 4240 horas, assim distribuidos:

e 168 (cento e sessenta e oito) créditos em disciplinas obrigatérias (2775
horas);

e 40 (quarenta) créditos em Atividades Académicas Optativas (600 horas) ;
e 8 (oito) créditos em Atividades Optativas de Livre Escolha (120 horas);

e 2 (dois) créditos do Estagio Obrigatério (160 horas);

e 4 (quatro) créditos do Projeto de Graduacdo (180 horas);

e 0 (zero) créditos de Atividades Complementares Especiais (405 horas).

As unidades de estudo estdo articuladas com as areas de conhecimento do Curso e com
as disciplinas que as compdem. As areas de conhecimento no Curso sdao: Computacdo e
Informacdo, Hardware e Software, Administracdo, Economia e Gestdo, Sistemas de
Computacdo e Informacdo e Telecomunicacdes. A inter-relagdao dos conhecimentos na
grade curricular acontece essencialmente no Conteldo Basico e Profissionalizante.

As disciplinas a seguir representam o eixo principal da drea de Hardware e Software:
Circuitos Logicos (1o periodo), Sistemas Digitais (20 periodo), Arquitetura de
Computadores (30 periodo), Linguagem de Programacdo (2o periodo), Redes de
Computadores | (50 periodo), Engenharia de Software (6o periodo) e Sistemas
Operacionais (70 periodo). Esse encadeamento é baseado em uma concepg¢do mais
abrangente da drea, com forte conteldo de conhecimentos basicos, tanto em hardware
como em software, e uma carga significativa de aulas praticas. A visdo de sistemas passa
a ser dominante apartirdo50 periodo onde é exigida a integracdo dos conhecimentos
adquiridos e se estende até o 70 periodo.

As outras areas do Curso tém no Conteudo Basico e Profissionalizante diversas
disciplinas que servem como integradoras de conhecimentos comuns a todas elas. Essas
disciplinas constituem o eixo comum das demais areas e sao relacionadas a seguir:
Algoritmos e Programacdo (1o periodo), Estrutura de Dados (30 periodo), Teoria da
Computacdo (30 periodo), Estatistica e Modelos Probabilisticos (4o periodo), e Teoria
dos Grafos (40 periodo). Os periodos seguintes ja comportam um desmembramento das
areas. No 50 periodo, temos as disciplinas: Banco de Dados e Redes de Computadores
I. No 60 periodo, temos as disciplinas: Inteligéncia Computacional, Telecomunicagdes,
Empreendedorismo, Otimizacdo, Engenharia de Software e Redes de Computadores Il.
Finalmente, no 70 periodo temos as disciplinas: Computacdao de Alto Desempenho,
Algebra Linear Computacional, Sistemas Distribuidos e Programacdo Avancada.

No prosseguimento do aluno pelas unidades de estudo também cumprem um papel
indispensavel as disciplinas de Conteldo Basico em Matematica, Fisica e Quimica, a



cargo dos Institutos que participam no curriculo do Curso.
Para possibilitar o desenvolvimento dos contelddos programaticos de cada unidade de
estudo de forma a ter equilibrio entre os nucleos de formacao basica, profissional e etc.,
é adotado o seguinte dimensionamento da carga horaria:

1. Area bésica de Fisica, Quimica e Matematica: 780 horas;

2. Areas basicas de Computacio e Informacdo: 600 horas;

3. Administracdo, Economia e Gestdo: 270 horas;

4. Sistemas de Computacao e Informacao: 465 horas;

5. Hardware e Software: 405 horas;

6. Telecomunicagdes: 255 horas.

6 Coeréncia do Curriculo com os Objetivos do Curso

Para atender aos objetivos de formar um profissional como perfil mencionado, o
curriculo foi organizado com disciplinas de forte base generalista, com sélida formacao
nos conteudos basicos e nas disciplinas profissionalizantes obrigatérias da Engenharia
de Computacado e Informacdo. Sao caracteristicas marcantes da estrutura curricular:

1. Nucleodeformacgaobasicaeprofissionalizanteobrigatériarepresentando 80%
dos créditos, ficando 20% para as disciplinas de formagao especifica;

2. Carga horaria elevada em atividades praticas ou laboratoriais;
3. Realiza¢do do Estagio Obrigatério, como Requisito Curricular Obrigatorio;

4. Realizacdo de um trabalho de final de curso (Projeto de Graduacdo) a ser
executado ao longo de trés semestres;

5. Flexibilidade nas Atividades Académicas Optativas para um aprofundamento
nas areas de interesse do aluno.



7 Coeréncia do Curriculo com o Perfil do Egresso

O curriculo do Curso foi elaborado de modo a atender adequadamente o perfil do
profissional desejado com disciplinas que, deforma diferenciada, propiciam a
construcdo do saber e a criacdo de competéncias. Estas disciplinas podem ser
reunidasem3(trés)grandes grupos: Conteudos Basicos, Conteldos Profissionalizantes e
Conteudos Especificos, em atencdo “as resolu¢ées CNE/CES 11/2002 e CFE 48/1976,
conforme detalhado a seguir:

Conteuido Basico
Disciplinas referentes ‘a Matematica, Fisica e Quimica, Mecanica dos Sdlidos,
Informatica, Eletricidade Aplicada, Administracao, Economia, Humanas, Ciéncias
Sociais e Cidadania, Fendomenos de Transporte, Metodologia Cientifica e
Tecnoldgica, Ciéncia e Tecnologia dos Materiais, Comunicacdo e Expressao.

Conteudo Profissionalizante
Disciplinas referentes a Algoritmos e Estrutura de Dados, Circuitos Légicos,
Engenharia do Produto, Modelos Organizacionais, Geréncia da Producao, Gestao
Econdmica, Gestao de Tecnologia, Modelagem, Andlise e Simulacdo de Sistemas,
Organizacdo de Computadores, Paradigmas de Programacdo, Matematica
Discreta, Métodos Numéricos, Sistemas de Informacao, Telecomunicacgdes.

Conteudo Especifico
Disciplinas que tratam dos conhecimentos especificos das areas de Engenharia
de Software, Mineracao de Dados, Banco de Dados, Processamento de Imagens,
Realidade Virtual, Jogos, formando um conjunto de disciplinas oferecidas no
Grupo de Escolha Condicionada.

8 Coeréncia do Curriculo com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Na elaboracdo do Projeto Pedagdgico, foram consideradas as diretrizes fixadas pela Lei
no9394/96, de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional; as Resolugbes
CNE/CESn011/2002 e no67/2003, sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para cursos
de engenharia e curriculo minimo; a Resolucdo CONFEA no1010, sobre as atribui¢des
profissionais do engenheiro de computacdo e informacdo, e a Resolucdo CEG no
02/2003, do Conselho de Ensino de Graduacdo da Universidade Federal do Rio de
Janeiro.

Portanto a grade curricular foi montada com base nos principios norteadores e
reguladores da legislacdo acima, no que diz respeito ao perfil do formando, aos
conteudos Basicos e profissionalizantes, bem como sua carga horaria, as atividades de
laboratdrio, ao nucleo e dimensionamento dos conteldos especificos, aos estagios e
atividades complementares, as metodologias e critérios para acompanhamento e



avaliacdo do processo ensino-aprendizagem e do préprio curso, em consonancia com o
sistema de avaliacdo e a dinamica curricular definidos pela UFRJ.

O ensino da engenharia com base na concep¢do proposta devera associar a evolugao
tecnolégica ao bem estar do homem, a preservacdao do meio ambiente e dos recursos
naturais. Nesse sentido sdo utilizadas na grade curricular disciplinas que pretendem
criar um espaco para a discussao da funcao social do engenheiro. Além disso, foram
estabelecidas algumas medidas indispensaveis para a implementacdo da linha
pedagdgica do curso:

e Turmas com no maximo 50 alunos;
e Aumento e criacdo da carga de aulas praticas em varias disciplinas;
e Estimulo ao trabalho integrado e interdisciplinar.

Considerando as rapidas transformacbes observadas no mundo moderno,
principalmente, no que diz respeito a area de Computacdo e Informacdo, é nossa
preocupacdo que a linha pedagdgica do curso esteja fundamentada nos seguintes
principios:

e Aprendizado de base sdélida e abrangente capaz de acompanhar as rapidas
transformacodes tecnoldgicas;

e Professor como condutor, instigador e orientador do aprendizado;
e Aluno como agente da sua formacao.

Atualmente a quase totalidade dos docentes tém utilizado com frequéncia em suas
aulas os recursos computacionais em substituicdo ‘as transparéncias ou “as aulas no
guadro negro, que sem duvida atraem um pouco mais a atencao dos alunos, bem como
permitem mais rdpida atualizacdo das informacdes. Outros docentes fazem uso da
apresentacdo de semindrios pelos alunos o que auxiliam no desenvolvimento da
linguagem oral, escrita e permitem ampliar o aprendizado.

9 Metodologias de Ensino

As metodologias de ensino utilizadas atualmente ainda podem ser divididas em
atividades tedricas, em sala de aula, e praticas, que englobam atividades experimentais,
visitas técnicas, exercicios praticos e trabalhos especificos. A integracdo da teoria com a
pratica é uma caracteristica marcante na metodologia de ensino e tem nas disciplinas
de conteudo bdsico e profissionalizante, uma proporg¢do de 33% (1 hora de pratica para
cada 3 horas de teoria).



As atividades extracurriculares tém, ainda, um papel fundamental na metodologia
empregada para atingir os objetivos concebidos.

Atividades Curriculares Suplementares
Sdo atividades didaticas cujas caracteristicas ndo correspondem as de uma
disciplina,
mas necessarias ‘a integralizacdo curricular. Todos os alunos do Cursos de
Engenharia da Escola Politécnica da UFRJ deverdo cumprir 3 (trés) requisitos
curriculares obrigatdrios para a integralizacdo do curso:

EEWUOO -Estagio Obrigatério (160 horas)

O estagio é um ato educativo escolar a ser cumprido pelo aluno regularmente
matriculado, e que tem como objetivo complementar a formac¢do académica do
aluno em um ambiente de trabalho profissional. O aluno desenvolverd um
trabalho na area de engenharia, em um laboratério de pesquisa da universidade
ou em uma empresa que mantenha convénio com a Escola Politécnica,
acompanhado por um orientador de estagio e avaliado por uma comissdo do
curso, criada para essa finalidade. A avaliacdo do estagio é realizada pelo
orientador e pela comissao do curso, através de relatdrios parciais e do relatério
final.

Todo aluno do Curso devera fazer um minimo de 160 horas em Estagio
Obrigatdrio, a ser realizado em um ambiente de atividade profissional, como
objetivo de permitir integrar os diversos conhecimentos adquiridos nas
diferentes disciplinas, aplicando-os na solucdo de problemas reais, procurando
resolvé-los em equipe e gerando documentacgao técnica adequada. A inscricdo e
o acompanhamento dessa atividade se dardo de acordo com o Programa de
estdgios de estudantes na Escola Politécnica, Anexo A deste documento.

EEWXO00 -Projeto de Graduagdo (180 horas)

Tera duracdo de até 3 (trés) semestres. A inscricdo e o acompanhamento se
dardo de acordo com a Resolucdo da Congregacdo da Escola Politécnica de
27/04/2005, Anexo B deste documento. O Projeto de Graduagdo é um requisito
curricular necessario a obtencdo do titulo de Engenheiro de Computacado e
Informacdo. Serd considerado aprovado o aluno que concluir o trabalho até o
prazo maximo previsto e obtiver nota final igual ou superiora 5,0(cinco e zero)
concedendo 4 créditos e 180 horas. A inscricdo no Projeto de Graduagado, com
validade de no mdaximo 03 (trés) periodos letivos regulares consecutivos, é
obrigatéria imediatamente apds o aluno haver completado um ndmero minimo
de créditos equivalentes “a integralizagcdo do sétimo periodo.

O Projeto de Graduacdo é desenvolvido de forma preferencialmente individual
sob a supervisdo de um professor do curso (orientador), admitindo-se, no
entanto, a critério da Comissao de Projeto de Graduacdo, que seja desenvolvido
por até 2 (dois) alunos. O Orientador do projeto serdo presidente da Banca
Examinadora. A Banca serd composta por pelo menos 3 (trés) membros, dos
quais, nominimo2 (dois) deverdo ser professores internos ao curso. E de
responsabilidade do orientador a apresentacdo da proposta de composicao da



banca Examinadora. Poderdo participar da Banca Examinadora professores e
profissionais de nivel superior relacionados com o tema do projeto desenvolvido.
O Projeto serd apresentado, em sessdo publica, perante a Banca Examinadora ,a
qual sera responsavel por emitir o grau final que sera devidamente registrado
em Livro de Atas oficial. Uma cépia encadernada em capa dura e outra em meio
magnético da versdo final do projeto de Graduacdo, aprovada, deverd ser
indexada e arquivada na secretaria do curso. Ndao podem existir restricdes de
propriedades, segredos ou qualquer impedimento ao seu amplo uso e
divulgacdo. Todas as disciplinas (publicacdes) devem explicitar o nome do Curso.
Por ser o Projeto de Graduagdo uma realizagdo académica na UFRJ, ndo podera
o autor omitir na documentacao final qualquer parte do conteddo que seja
exigida pelo Curso.

O projeto de graduacao visa, basicamente, treinar o aluno na concatenacao dos
conceitos e teorias adquiridos durante o curso em torno de um projeto. Visa
também familiarizar o aluno a apresentacdo oral de ideias e redacdo de textos
técnicos de forma clara, concisa e objetiva. O trabalho deve estar dentro das
areas tematicas do curso e representar uma contribuicido ‘a engenharia
(métodos e técnicas) com ampla aplicacdo dos conhecimentos adquiridos pelo
aluno durante o curso.

Atividades Complementares Especiais (405 horas)
Todo aluno do Curso deverd cumprir um minimo de 405 horas em atividades
complementares sem requisito, equivalente a 27 créditos, atendendo assim ao
minimo de 10% do total de créditos exigidos para graduagdo de acordo com a Lei
10.172 que aprova o Plano Nacional de Educacdo. Esta carga horaria podera ser
cumprida em quaisquer atividades abaixo discriminadas: Estagio Nao-
Obrigatério é facultado a todo aluno do Curso a realizacdo de Estagio Nao-
Obrigatdrio ou Estagio Extracurricular , de carater opcional. Essa atividade sera
realizada de acordo com o Programa de Estdgios de Estudantes na Escola
Politécnica, Anexo A deste documento.
EEWU?21 -Estdgio ndo Obrigatdrio | 180h
EEWU?22 -Estdgio ndo Obrigatdrio 1190 h
EEWU23 -Estdgio ndo Obrigatdrio Il 180h

Participacao em Equipes de Competi¢cdes Académicas
Pratica orientada em condicdes especiais de realizagao.
EEWYO01 -Equipe de Competicao |
EEWYO02 -Equipe de Competicao Il
EEWYO03 -Equipe de Competicao Il

Iniciagao Cientifica
Realizacdo intelectual. Estudo aprofundado de IC da UFRJ.
EEWKOL1 -Iniciacdo Cientifica |
EEWKO?2 -Iniciacdo Cientifica Il
EEWKO3 -Iniciacdo Cientifica lll



Administragao de Empresa Junior
180h
180h
180 h
com apresentacado de trabalhos na Jornada
180h
180h
180h
Realizacdo intelectual relacionada a aplicagao pratica de conhecimentos teéricos
(Projetos).

EEWX51 -Administracdo de Empresa Junior |
EEWX52 -Administracdo de Empresa Junior Il
EEWX53 -Administracdo de Empresa Junior llI

Viagens/Visitas Técnicas
180h
180h
90h
Pratica orientada em condicdes especiais de realizacao.
EEWY31 -Viagens/Visitas Técnicas | 15h
EEWY32 -Visitas/Viagens Técnicas Il 15h

Participagdo/ Organizacdo de Eventos
Semanas, Congressos, Conferéncias...
EEWXO01 Participacdo em Eventos | 45h
EEWXO02 Participacao em Eventos Il 45h
EEWXO03 Participacdao em Eventos Il 15h

Atividade de Intercambio (ndo computada no histérico)
EEWX21 Atividade de Intercdmbio | 45h
EEWX22 Atividade de Intercdmbio Il 45h

Trabalhos Comunitarios |
Participacdo em trabalhos comunitarios /ONG/.
EEWX31 Trabalhos Comunitarios | 90h
EEWX32 Trabalhos Comunitarios Il 45h
EEWX33 Trabalhos Comunitarios Il 45h

Organizag¢des Estudantis
Participacdo em organizacGes estudantis (representacdo estudantil,
representacdo em colegiados, membro de COAA’s etc.).
EEWX41 OrganizagOes Estudantis | 180h
EEWX42 Organiza¢bes Estudantis 11 180h
EEWX43 Organiza¢Oes Estudantis 11l 45h
EEWX44 OrganizagOes Estudantis IV 15h



Monitoria
Atividades de Monitoria.
EEWY21 Monitoria | 270h
EEWY22 Monitoria Il 180h
EEWY23 Monitoria 11l 90h



